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LENGUAJE DE PROGRAMACION I

UNIDAD I: ELEMENTOS DEL LENGUAJE C

1. Conceptos generales: programa, lenguaje, instrucciones, variable, constante, operadores.
2. Antecedentes
3. Componentes y estructura de un programa en C
4. Tipos y declaración de variables
5. Sentencias de entrada/salida
6. Principales tipos de operadores


UNIDAD II: CONTROL DEL PROGRAMA

1. Programas secuenciales
2. Estructuras Selectivas: If, If then else, switch

REALIZAR EJERCICIOS

UNIDAD III: ESTRUCTURAS CICLICAS

1. Estructura Hacer Para
2. Estructura Hacer Mientras
3. Estructura Repetir Hasta

REALIZAR EJERCICIOS

UNIDAD IV: ESTRUCTURAS COMPLEJAS

1. Funciones
2. Arreglos.

REALIZAR EJERCICIOS
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